
Il  volume  raccoglie  alcuni  contributi  di  studiosi  e  ricercatori
dell’università  La  Sapienza  intorno  al  genere  bibliografico  dei  libri
animati, vale a dire di quei manufatti librari, creati con finalità di
utilizzo anche assai dissimili tra loro (ad esempio, didattiche, mnemoniche,
ludiche, divinatorie), che racchiudono al loro interno dispositivi mobili,
meccanici o paratestuali, che richiedono
e sollecitano l’interazione del lettore. Libri animati fra studio, ricerca,
tecnica  e  creazione  intende,  dunque,  indagare  la  mobilità  del  libro,
nell’accezione  fisica  e  concettuale  appena  illustrata,  prendendo  a
riferimento  alcuni  testi,  antichi  e  moderni,  che  hanno  impiegato
l’interattività  come  complemento  figurativo  ed  epistemologico  di  alcune
discipline scientifiche, impartite nelle nostre Facoltà. Infatti, gli esempi
che gli autori illustrano nei loro contributi attingono prevalentemente dalle
collezioni bibliografiche della Sapienza e della Biblioteca universitaria
Alessandrina, oggetto di un’esposizione presso il Museo Laboratorio dell’Arte
Contemporanea (MLAC).
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